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INTRODUCCION

El juego social es fundamental en el comportamiento canino, ofreciendo una
ventana a sus complejas interacciones sociales. El analisis de senales
dinamicas y funciones ludicas revela como se relacionan (Bekoff, 1974;

Kumar Pal, 2010), siendo clave para entender su ecologia social (Smuts,
2014).

El juego permite la practica de movimientos, el aprendizaje del control de la
mordida (Bauer & Smuts, 2007) y el desarrollo de flexibilidad emocional
ante 1mprevistos. Su estudio es esencial para comprender su vida social,
desarrollo, comunicacion y bienestar integral.



Esta investigacion proporciona informacion valiosa para investigadores,
duenos y profesionales, facilitando la interpretacion de sus acciones,
promoviendo interacciones positivas y asegurando su bienestar fisico y
mental. La investigacion actual continla destacando la complejidad e
importancia del juego en la vida canina (Ward, 2020).

En resumen, el juego social canino es un drea de estudio muy importante
que nos hace comprender y manejar a estos animales de mejor manera,
revelando aspectos esenciales de su desarrollo y bienestar.



OBJETIVOS

e Recopilar informacion
relacionada con el
comportamiento animal.

e Analizar el comportamiento
intraespecifico del juego en
los perros.




HIPOTESIS

e FEljuego es una actividad placentera que contribuye al
bienestar de los perros.

e FEljuego incluye acciones en diferentes contextos como
secuencias impredecibles y repetidas.

e El juego puede derivar en tensiones 'y
enfrentamientos ademas de poder incluir elementos de
competencia y agresion controlada.



FUNDAMENTOS TEORICOS

Caracteristicas del juego

Involucra acciones de diferentes
contextos, como agresion, caza o
comportamiento sexual, pero siempre
en secuencias impredecibles.

Suele empezar con wuna sefal
metacomunicativa que indica que lo
que sigue es un juego, y que podra
volver a aparecer.

En el juego, las acciones pueden
repetirse o exagerarse.

Actividad que suele ser placentera
para los perros.

Funciones del juego social

Proporciona ejercicio fisico

Ayuda a desarrollar habilidades
motoras utiles en otros contextos, y
permite que los perros aprendan a
controlar la intensidad de 1la
mordida

Facilita la creacion y el
mantenimiento  de  relaciones
sociales dentro de un grupo.

Puede ser una  experiencia
placentera.



FUNDAMENTOS TEORICOS

Relacion con humanos

e [ os perros son mas interactivos cuando juegan con personas y menos
propensos a poseer un objeto, a diferencia de cuando juegan con otros
perros, donde la motivacion por poseerlo parece ser mas fuerte.

Factores que influyen en el juego

e Familiaridad, la edad, el sexo y la dominancia influyen en como los
perros juegan.

e La familiaridad con el companiero de juego puede modificar el
comportamiento, y los perros mas jovenes tienden a jugar con mas
frecuencia.



FUNDAMENTOS TEORICOS

Factores que influyen en el juego

e [os machos jovenes suelen iniciar el juego con mas frecuencia, y
también se observan diferencias en los comportamientos de juego
entre sexos.

e [a jerarquia de dominancia afecta los roles en el juego, con los perros
dominantes adoptando roles mas ofensivos, mientras que los
subordinados tienden a ser mas pasivos.

e [ os encuentros entre perros suelen comenzar con comportamientos de
saludo, que incluyen acercamientos, inspecciones olfativas y, a veces,
juego. Estos saludos ayudan a recopilar informacion y gestionar
conflictos.



Invitacién al juego

COMPORTAMIENTO DE JUEGO

Reverencia

Inicio-parada

El actor se agacha tocando (o
casi tocando) el suelo con las
extremidades anteriores y la
parte trasera en el aire; la
orientacién se dirige hacia el
compaiiero de juego.

Desde una posicién inmévil, | Bauer et al

mirando  directamente  al
compaiiero de juego, el actor
baja rapidamente la parte
delantera del cuerpo (aunque
no tan bajo como en una
reverencia de juego) y/o salta
rapidamente  hacia arriba
delante del compariero.

MATERIALES

Juego entre perros
Etograma

Moviles y camaras
Ordenadores

Base de datos
Editor de videos



METODOS

ASIGNACION DE VARIABLES

VARIABLE DEPENDIENTE:
e Porcentaje de los comportamientos analizados.
VARIABLES INDEPENDIENTES:

e Tipos de comportamientos que se han seleccionado.




METODOS

Los perros

Se realizaron grabaciones de video de perros jugando sueltos en distintas ubicaciones.
Sus cuidadores fueron informados del objetivo de la investigacion de forma previa a la
grabacion.

El etograma

Se construyd un etograma con los comportamientos mas habituales durante el juego
intraespecifico en el perro, a partir de grabaciones de video y bibliografia sobre el
comportamiento canino.

Los videos

Se grabaron un total de 155 minutos del juego intraespecifico en perros. Cada video
fue analizado registrando el comportamiento observado cada tres segundos, lo que
generd una base de datos de 2960 comportamientos.




PROCEDIMIENTO
1* y 22 SESION

Presentacion del marco tedrico y recopilacion de datos relacionados con los
diferentes comportamientos observados en los perros mientras jugaban entre
ellos.




PROCEDIMIENTO
32 y 4* SESION

1. Se realizaron grabaciones de video de perros
jugando sueltos en distintas ubicaciones. Sus
cuidadores fueron informados del objetivo de la
investigacion de forma previa a la grabacion.

2. Se construyé un etograma  con los
comportamientos mas habituales durante el
juego intraespecifico en el perro, a partir de
grabaciones de video y bibliografia sobre el
comportamiento canino.




PROCEDIMIENTO
32 y 4* SESION

3. Se grabaron un total de 155 minutos del juego intraespecifico en perros.
Cada video fue analizado registrando el comportamiento observado cada
tres segundos, lo que genero una base de datos de 2960 comportamientos.




Tabla 2. Recuentos y porcentajes de

los comportamienios relacionados
con &l juego




CONCLUSIONES

e Predominio del Juego:
La alta frecuencia de comportamientos de juego (88%) confirma que
el juego es una actividad predominante y placentera para los perros.
Esto apoya la hipdtesis de que el juego es una parte integral del
comportamiento social de los perros y es crucial para su bienestar.

e Diversidad de Comportamientos de Juego:
La variedad de comportamientos de juego observados (movimiento
del rabo, juego de lucha, persecucion/carga) muestra la complejidad
y riqueza del juego social en perros. Esto confirma la hipotesis de
que el juego incluye acciones en diferentes contextos en secuencias
impredecibles y repetidas.




CONCLUSIONES

e Sefiales de Calma y Conflicto:
Las senales de calma y conflicto (8.99%) indican que los perros utilizan
comportamientos para gestionar tensiones y evitar confrontaciones. Esto
apoya la hipotesis de que el juego puede derivar en tensiones y
enfrentamientos, y que los perros tienen mecanismos para manejar estas
situaciones.

e (Comportamientos Agresivos:
La baja frecuencia de comportamientos agresivos (2.91%) sugiere que
el juego entre perros es mayormente no competitivo. Esto confirma la
hipotesis de que el juego social es generalmente placentero y no
agresivo, aunque puede incluir elementos de competencia y agresion

controlada.
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